Лабораторная 4
Цикла в кодах Ардуино

Проделаем  ещё  один  эксперимент  с  изменением  длительности  пауз.  Уменьшение длительности пауз выполним, скажем, пять раз. Сделаем паузу в 2 секунды, а затем будем увеличивать тоже пять раз. И вновь сделаем паузу в 2 секунды. Цикл, выполняемый заданное количество раз, называется циклом for и записывается он так:
for (int i = 0; i<5; i++)
{
что-то, что выполняется в цикле for
}
Для  выполнения  цикла  ему  нужна  переменная,  у  нас  это  i,  переменной  нужно  задать начальное  значение,  которое  мы ей  и  присвоили.  Затем  следует  условие  завершения  работы цикла, у нас i меньше 5. А запись i++ — это характерная для языка Си запись увеличения переменной  на  единицу.  Фигурные  скобки  ограничивают  набор  команд,  подлежащих выполнению в цикле for. В других языках программирования могут быть другие ограничители для выделения блока кода функции.
Внутри цикла мы выполняем то же, что и раньше, с небольшими изменениями:
for (int i = 0; i<5; i++)
{
digitalWrite (ledPin, HIGH);
delay (my_del);
digitalWrite (ledPin, LOW);
delay (my_del);
my_del = my_del — 100;
}
Об  изменении  записи  паузы  мы  говорили  выше,  а  изменение  самой  паузы  достигается уменьшением переменной на 100.
Для второго цикла мы запишем этот же блок кода, но переменную длительности паузы будем увеличивать на 100.
for (int i = 0; i<5; i++)
{
digitalWrite (ledPin, HIGH);
delay (my_del);
digitalWrite (ledPin, LOW);
delay (my_del);
my_del += 100;
}
Вы заметили, что запись уменьшения паузы и её увеличения выглядят по-разному. Это тоже особенность языка Си. Хотя для ясности следовало повторить эту запись, изменив только знак минус на плюс. 

